Projektas ,,OnlineHE"

Praktines priemonés nuotoliniam mokymui integruoti aukstojo mokslo studijy programose

Aukstyjy mokykly déstytojy ir mokslo darbuotojy,
mokomosios medziagos karéjy gebéjimy integruoti e.

mokymasi j mokymo programas stiprinimas

onlineH!

Sios medZiagos karima finansuoja Europos Komisija. Turinys atspindi tik autoriy poZiarj, todél Komisija
Lo-tindad oy the néra atsakinga uZ bet kokj pateiktos informacijos panaudojima.
Erasmus+ Programmiz Projekto nr.: 2020-1-RO01-KA226-HE-095434
al tha Eurapean Unisn
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Modulio apzvalga

Siame skyriuje pateikiami e. mokymosi gerosios praktikos pavyzdZial.
Mokymosi tikslai:
nurodyti e. mokymosi gerosios praktikos pavyzdzius;
suprasti darbo principus, kurie taikomi ne tik atsizvelgiant j gergjg patirtj;
Jjvardyti principus, kuriais remiantis kuriamas efektyvus e. mokymasis;
talkyti naujas e. mokymosi veiklas,

palyginti jvairias e. mokymosi veiklas.
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Mokymo projektavimas
Geroji skaitrmeniniy ir internetiniy priemoniy ar programinés jrangos taikymo praktika
Masinis atvirasis kursas (MAIK) ir atvirieji svietimo istekliai (AS])

Mokymo, mokymosi ir vertinimo gairés
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1 skyrius. Mokymo projektavimas

Pagalvokite...

Kaip suprantate teiginj ,geras e. mokymosi kursas"?

Kai bandote apibrézti kurso savybes, atkreipiate démesj |
interaktyvumag; galimybes ugdyti karybiskumag; tiksly siekima;

mokymo teorijas; jgyty Ziniy ir jgadZiy taikymga realiame gyvenime.

Mokymo objekty karéjai taiko ADDIE modelj, kurj sudaro 5 etapai:

analizé, projektavimas, kdrimas, jgyvendinimas, vertinimas.
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Kas yra mokymo projektavimas?

Mokymo projektavimas apima efektyvesniy, patogesniy mokymo metody ir bady, sistemy karimg ir jy

taikymg profesinéje praktikoje.

Mokymo objekty kareéjo tikslas: remiantis mokymo teorijomis ir moksliniais tyrimais, kurti, plétoti,

igyvendinti efektyvig mokymo medziagg, kuri gerina mokymosi rezultatus.

Pagrindiniai elementai, kurie apibrézia mokymo projektavimo metodus ir apibddina gergjg praktika, yra

Sie: analizé, jgyvendinimas ir vertinimas.

Pagal ADDIE modelj parengto kurso besimokanciuosius skatinate mokytis

ir veikti arba tyrinéti, atrasti, interpretuoti ir bendradarbiauti.
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Blkite atsargus! Tobulo e. mokymosi kurso recepto néra!

%
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Analizé ir planavimas — tiksly nustatymo etapas

Tiksliné grupé. Nustatote kurso dalyviy profilj: kas jie yra, kokiy ziniy ir jgadziy turi, kas besimokanciuosius

motyvuoja? Sutelkiate demesj | tai, kg besimokantieji turi istirti ir iSmokti.

Studijy tikslai ir rezultatai. Apibréziate aiskius kurso tikslus: koks Sio kurso tikslas, kokiy rezultaty tikimasi.
Vadovaujamés kurso/dalyko aprasu. Mokymosi tikslus ir rezultatus formuluojate, remiantis Bloomo

taksonomija (p/aciau skaitykite cia: https.//bloomstaxonomy.net)).

IStekliai: Zmogiskieji iStekliai, techniniai iStekliai, laikas, Zinios ir jgadZiai, finansai, parama. Galvojate apie

iSShKkius, su kuriais susiduriate.
Technologijos. Sékmingo kurso jgyvendinimo infrastruktdra.
Kurso medZiaga: kokia bus kurso strukttra, kokie mokymosi istekliai bus naudojami? ‘*

Vertinimas: kokie bus vertinimo kriterijai ir metodai?
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Projektavimas

 Sukuriate mokymosi kurso strategijg. Nustatote priemones ir tikslus mokymosi rezultatams pasiekti.
 Pasirenkate besimokanciyjy vertinimo metodika.
 Pasirenkate refleksijos metodus.

» Projektuojate kursg (mokymosi tikslai, turinys, metodai, priemonés, laikas, vertinimas, grjZztamasis

rysys).

Atminkite! Kursas turi bati nuosekius, struktarizuotas, logiskas ir atitikti pradZiofe numatytus mokymosi

tikslus.

Kurkite mokymosi aplinkg, kurioje besimokantieji galéty praktiskai isbanayti tai, kg ismoko.



Projektavimas

Jvertinate pagrindinius dalykus:
Tikslai

Apibadinate pagrindinius kurso tikslus:

Apibadinate besimokanciyjy gebéjimus: 1) 2)

Pedagoginiai metodai ir badai

AprasSote mokymosi veiklas:

AprasSote vertinimo metodus (apibendrinamasis, formuojamasis):

Aprasote platformas ir jrankius, kuriuos naudosite :

Kurso struktdra: Aprasote mokymosi tikslus, vertinimg ir turinj.

=
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Kurimas

1. Jgyvendinate sukurto kurso struktdrg, turinio idéjas (scenarijus). (PROJEKTAVIMAS)

2. Kuriate arba pritaikote kurso iSteklius. Parenkate turinj, kurj besimokantysis naudos mokymosi

tikslams pasiekti. (PRODUKCIJA)
3. Integruojate mokymo ir mokymosi iSteklius j kurso veiklg. (PRODUKCIJA)

4. Tikrinate (VERTINIMAS). Jei norite bati tikri, ar masy sukurtas scenarijus veikia, turite jj iSbandyti.

Kolegy recenzija uztikrina sklandesnj veikimg. Remiantis kolegy recenzijomis, tikrinate kurso struktarg ir

funkcionaluma.

Atminkite: 1) Temos turi bati isdéstytos nuosekiiai, 2) MaZiau yra geriau! Venkite turinio perkrovos,
padalykite mokomgja medZiaga j dalis. DaZnai stengiamés naudoti kuo daugiau ir jvairesny turinj, taciau

pamirstame pradinius mokymosi tikslus.
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gyvendinimas

Nurodymai. |sitikinate, ar visi kurso dalyviai (besimokantieji ir déstytojas) zino, kaip naudotis kurso

turiniu, kokie jo tikslai ir laukiami rezultatai.

Aplinkos paruoSimas. Besimokantieji turi zinoti, kaip naudotis mokymosi medziaga, priemonémis, kokios
pagalbos jie gali tikétis, kokie yra mokymosi tikslai ir laukiami rezultatai ir kaip bus vertinami jy

pasiekimai.

Kurso teikimas besimokantiesiems. Siame etape déstytojo, kaip internetinio kurso moderatoriaus,

vaidmuo yra labai svarbus.

Atminkite: tinkamas mokymosi aplinkos parengimas jtraukia

besimokanciuosius J gilesnj mokymasi.
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Vertinimas

Vertinimo tikslas - nustatyti kurso tobulintinas vietas; nustatyti, ar numatyti tikslai yra pasiekti.

« Formuojamasis vertinimas naudojamas siekiant skatinti kiekvieno besimokanciojo individualig
pazangg. Besimokanciajam suteikiama galimybeé stebéti ir suprasti savo mokymosi pazangg. Viso
mokymosi proceso metu renkama informacija apie tai, kg besimokantysis jau iSmoko ir kur jam dar

reikia pagalbos.

« Apibendrinamasis vertinimas. Paprastai jj atliekate kurso pabaigoje. S
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1 skyrius. Mokymo projektavimas

ADDIE modelis

« Kurso kdrimas yra iteracinis procesas, o judéjimas is
vieno etapo j kitg yra lankstus, tacCiau grieztai ciklinis.

-

. Pagrindiniai bruozai: lankstumas ir nuosekliq metodq VERTINIMAS ANALIZE
bei strategijy karimas. -

* |Jrankiy, naudojamy jgyvendinant kursg pagal ADDIE
modelj, pavyzdziai: Trello, virtualiosios mokymosi
aplinkos, pvz., Moodle, ATutor.

Ziorékite §j vaizdo jrada, kuriame iSsamiau
paaiskinamas mokymo projektavimas:
https://youtu.be/brhOnv0a4VvQ IGYVENDINIMAS PROJEKTVAIMAS

\ KURIMAS




=

nn.lir.u} i

Kurso projektavimas

Perskaitykite mokslinj straipsnj apie ADDIE modelio efektyvumg nuotoliniame mokyme:

Spatioti, A. G., Kazanidis, I., & Pange, J. (2022). A Comparative Study of the ADDIE Instructional Design
Model in Distance Education. /nformation, 139), 402. http://dx.doi.org/10.3390/info13090402
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Mokymo gerosios praktikos pavyzdziai. Multimedija

Multimedijos pristatymas apima teksty, grafikos, animacijos, garso ir vaizdo jrasy derinj. Multimedijos

jvairove jtraukia skirtingy mokymosi stiliy besimokanciuosius (vizualus, audialus, kinestetikus).

Daugiausia démesio skiriate turinio esmei, o ne kiekybei (perkrovai), mokymo tikslams, nuoseklumui,

aiskumui, kokybei, jtraukimui. Kuriate prasmingus turinio elementus.

Pasizitrékite Sj vaizdo jrasg apie pristatymo elementus ir perskaitykite Sj straipsnj apie mokomujy vaizdo

jrasy karima.

Siame straipsnyje pateikiami patarimai, kaip kurti efektyvius ir patrauklius e. mokymosi vaizdo jrasus.

Placiau skaitykite: Martin, F. & Betrus, A. K. (2019) Digital Media for Learning. Theories, Processes, and

Solution.
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Mokymo gerosios praktikos pavyzdziai. Multimedija

.... medijos elementy paskirtis yra turinio ir mokymo metody perteikimas, o ne tik patraukli programos
iSvaizda. Todél vizualinis patrauklumas yra tiesiog Salutinis gero mokymo projektavimo produktas. Tikrai
puikus e. mokymosi kursas yra toks, kuris bus patrauklus, gyvas, skatins dalyvauti ir jame jtrauktos

veiklos padés jgyvendinti mokymosi tikslus ir tiks jvairiy mokymosi stiliy dalyviams.”

(Edelhauser & Lupu-Dima, 2020)
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Mokymo gerosios praktikos pavyzdziai. Multimedija

ISnagrinékite mokymo vaizdo jrasy karimo sablona:

Martin Ebner, Sarah Edelsbrunner, Ypatios Grigoriadis, Jasmin Schauer, & Sandra Schon. (2021, April 6).
Learning Video Canvas: Collection of Ideas for the Learning Video. Zenodo.
https://doi.org/10.5281/zen0d0.4624701
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Mokymo gerosios praktikos pavyzdziai. Grjztamasis rysys

Déstytojo ar kolegy grjztamasis rysys padeda pasiekti ir pagerinti mokymosi rezultatus, kritiSkos jzvalgos
skatina refleksijg ir gebéjimg savarankisSkai mokytis. Gera grjztamojo rysio sistema jtraukia

besimokanciuosius j mokymosi procesg, juos skatina ir motyvuoja.

GriZtamasis rysys turi bati konstruktyvus, mokomasis, aiskus, vertingas, nuoseklus ir nuolatinis,

sinchroninis arba asinchroninis.

Skaitykite placiau apie grjztamojo rysio patirtj: Mokymo ir mokymosi tobulinimas teikiant grjztamajj rysj

destytojams semestro metu: Vilniaus universiteto atvejis —_

e : . - : .. . L]
Susipazinkite su internetinio grjztamojo rySio strategijomis Cia. q

Suzinokite daugiau apie grjztamojo rySio svarbg Siame vaizdo jrase.
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Mokymo gerosios praktikos pavyzdziai. Aktyvaus mokymosi veikla

Kuriate veiklas, skatinancias besimokanciuosius taikyti zinias, kurias jie jgijo studijuodami mokymo
medZiaga. Jvairios veiklos padeda pasyviam besimokanciajam tapti aktyviu besimokanciuoju. Déstytojo

tikslas - skatinti aktyvy mokymasi, remiantis tokiais metodais kaip: zaidimais grjstas mokymasis,

tyrinéjimais gristas mokymasis, technologijomis grjstas mokymasis, projektais grjstas mokymasis.
Kuriate veiklas, kurios prisideda prie besimokanciojo socialinés ir elgesio raidos, pavyzdziui, grupines

diskusijas, mokymgsi bendradarbiaujant.

Kai kuriate mokymosi veiklas, prisiminkite aktyvyjj mokymasi apibadinantj posakj:
(Xunzi, 340 - 245 BQ)

Daugiau skaitykite: Sukacké, V., Guerra, A. O. P. de C,, Ellinger, D., Carlos, V., Petroniené, S., Gaizianiené, L., Blanch, S.,
et al. (2022). Towards Active Evidence-Based Learning in Engineering Education: A Systematic Literature Review of PBL,

PjBL, and CBL. Sustainability, 14(21), 13955. http://dx.doi.org/10.3390/su142113955
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Mokymo gerosios praktikos pavyzdziai. Aktyvaus mokymosi veikla

Rekomenduojama derinti asinchronine ir sinchronine mokymosi veiklas. Pavyzdziui, darbas porose,

bendradarbiavimo uzduotys, grjztamasis rysSys yra efektyvesni, jei jie atliekami sinchroniskai.
Mokymosi metody derinys didina besimokanciojo motyvacija:
+ Individualaus mokymosi veikly pavyzdziai: minutés pranesimas / refleksija, atvejo analizé.

« Mokymosi bendradarbiaujant veikly pavyzdziai: darbas grupése, komandinis projektas, diskusijos,

tarpusavio vertinimas, atvejo analize, dalijimasis mintimis poroje / raSymas poroje, Zaidimai ir t. t.
=

" N —
Papildomas Saltinis: Centre for Higher Education Research, Policy and Practice (2019). —$.‘

Active learning strategies for higher education. CHERPP, p.1-175p. ISBN:1900454661
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Mokymo gerosios praktikos pavyzdziai. Aktyvaus mokymosi veikla

ISpléstiné realybé. Interaktyvus, tiesioginis arba netiesioginis realaus pasaulio atvaizdas, kurio elementai

iSpleCiami kompiuterinémis priemonémis naudojant papildomg virtualigjg informacija.

Virtualioji realybé. Kompiuteriy aparatine ir programine jranga sukurta dirbtiné aplinka, perteikiama

Zmogui taip, kad jis jaustysi tarsi natdralioje aplinkoje.

Papildomas Saltinis:

Gudoniene, D., Blazauskas, T., Staneviciene, E., Motiejunas, L. (2022) CASE STUDY ON THE EFFECTIVENESS
OF THE MENTAL AND PHYSICAL ACTIVITIES IN VIRTUAL AND AUGMENTED REALITY, EDULEARN22
Proceedings, pp. 296-305.
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Efektyvus e. mokymasis

Perskaitykite straipsnj apie efektyvias mokymosi strategijas:

Khazanchi, D. et al. (2022). Strategies and best practices for effective eLearning: lessons from theory and
experience in_Journal of Information Technology Case and Application Research, 24(3)
https://doi.org/10.1080/15228053.2022.2118992
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ISmoktos pamokos...

Ziarékite 3j vaizdo jra3g apie e. mokymosi patirtj:

https://youtu.be/Bp4BG4Me7TU
Ziarékite §j vaizdo jra3g apie besimokanciyjy jsitraukima, kurj lemia mokymo projektavimas:

https://www.youtube.com/watch?v=52V5PYuDLAA
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Pagalvokite...

Daznai manome, kad e. mokymosi nauda néra tokia didelé kaip tiesioginio mokymosi.

Taciau viskas priklauso nuo to, kaip efektyviai planuojate ir pateikiate turinj, moderuojate mokymasi
virtualiojoje mokymosi aplinkoje.

Ziarékite §j vaizdo jradg apie turinio pristatymga auditorijai. Sis vaizdo jrasas néra apie e. mokymasi, bet

kg pastebéjote? (UzZrasykite savo mintis apie mokymag ir mokymasi (kas svarbuz) savo uzrasuose)

r

e

5 TR
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Virtualioji mokymosi aplinka

Virtualioji mokymosi aplinka (VMA) suteikia galimybe taikyti ir naudoti jvairius mokymaosi scenarijus.
Kiekvienos VMA paskirtis - gerinti mokymo ir mokymosi kokybe, taciau jy funkcijos yra skirtingos. Beveik
visos VMA yra centralizuotai priziGrimos universitety ir turi visus mokymo teorijas ir praktikg
atitinkancius isteklius. VMA integruotos bendravimo, darbo nasumo, besimokanciyjy jtraukimo, kurso
administravimo, kurso pristatymo, mokymo programos kdrimo priemonés. Dauguma VMA turi ataskaity
ir analizés priemones, kurios leidzia déstytojui stebéti besimokanciyjy pazangg ir jvertinti sritis, kuriose
reikalinga pagalba. Populiariausios VMA: Moodle, Blackboard, Canvas, D2L.

VIMA remiasi socialinio konstruktyvizmo teorifa. Pavyzdziui, Mood/e turi j besimokantjjj orientuoty

priemoniy rinkinj ir mokymosi bendradarbiaujant aplinka.

Patarimai, kaip sukurti sékmingg mokymosi turinj VMA: https://moodle.com/news/create-successful-vlie/
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Vaizdo konferencijos

Vaizdo konferencijos gali pakeisti fizinj bendravimg su kurso dalyviais. Vaizdo konferencijas naudojate
mokymui, susitikimams, testams, egzaminams, konferencijoms, seminarams ir kt. Populiariausia vaizdo
konferencijy programa Zoom yra naudojama vaizdo ir garso konferencijoms, bendradarbiavimui ir
bendravimui organizuoti. Pagrindinés Zoom funkcijos: grupinés vaizdo konferencijos, individualUs

susitikimai, dalijimasis ekranu, jrasai.

Kitos priemoneés: Microsoft Teams, Skype, Google Chat, Google Meet.

[Sanalizuokite vaizdo konferencijy kdrimo gaires (p. 95-102 ):

Ubachs, George, Meuleman, Stefan, & Antonaci, Alessandra. (2022, November 17). Digital Reset:
European Universities Transforming for a Changing World. Proceedings of the Innovating Higher
Education Conference 2022 (I-HE2022). Zenodo. doi:10.5281/zenodo0.7330857
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Bendravimo platforma

Bendravimo platforma, pvz., Microsoft Teams (MS Teams), palaiko socialinio konstruktyvizmo teorijos

idéjas ir mokymasi bendradarbiaujant. Bendravimo platforma padeda zmoniy grupei efektyviai
organizuoti e. mokymasi, nuotolinj darbg ir bendravimg vienoje vietoje, joje yra bendravimo, dokumenty
rinkimo ir atnaujinimo priemoniy, kurios suteikia galimybe keistis informacija, sekti ir koordinuoti viso

darbo eiga.

Pirmenybé teikiama MS Teams dél jos funkcionalumo (lyginant su kitomis bendradarbiavimo ir

bendravimo platformomis, pavyzdziui, Zoom).

Perskaitykite strajpsnj apie efektyvy bendravimg internetu:
https://pressbooks.pub/humanmooc/chapter/lets-talk-effectively-communicating-with-your-online-

students/
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Interaktyvaus turinio priemoneés

E. mokyme naudojate priemones aukstos kokybés mokymaosi turiniui, vaizdo paskaitoms, testams,
uzduotims ir kt. kurti. Jomis siekiate didinti besimokanciyjy susidoméjimg ir karybisSkumg. Kai norite

pasirinkti atitinkamg priemone, turite Zinoti: kokj turinj kursite, kokia jo paskirtis, kas jj kurs ir kiek laiko

galite skirti jam sukurti. Galite naudoti internetines (pvz., H5P, Canva) arba kompiuterines programas

(pvz., Articulate 360, Lumi). Zinoma, galite naudoti jrankius, kurie yra integruoti j masy VMA.
Interaktyvaus turinio pavyzdziai: testai, apklausos, personalizuotos viktorinos ir vertinimai, interaktyvas

infografikai, elektroninés knygos, ataskaitos. ‘
ul

Palyginkite mokymosi turinj, sukurtg naudojant Articulate 360ir H5P.

« Articulate 360 interaktyvaus e. mokymosi turinio pavyzdys

« HS5P interaktyvaus turinio pavyzdziai
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Turinio projektavimo priemonés

Daug déemesio skiriama priemonéms su Zaidybinimo ir interaktyvaus turinio elementais. Pateikiame populiariy

turinio projektavimo priemoniy pavyzdzius:

« Mokymosi platforma Kahoot!/(https://kahoot.com/) pavercia mokymg nuostabiu. Tikslas - skatinti aktyvy

jdomuy ir socialinj dalyvavimg. Kahoot!/ naudoja 87 % geriausiy pasaulio universitety. Galite kurti mokymosi
zaidimus, viktorinas, testus ir gauti grjiztamajj rysj, stebéti mokymosi pazangg, bendradarbiauti su kolegomis

ir turinio kareéjais. Kahoot!/versijos: mokama ir nemokama.

« Mentimeter (https://www.mentimeter.com/) platforma, kuri leidZia kurti efektyvesnius ir dinamiskesnius
pristatymus, valdyti apklausas. Pateikiami pristatymuy, testy, ledlauZiy, viktoriny, apklausy, Zaidimy, Zodziy

debesies Sablonai ir pavyzdzZiai.

 Moodle
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Masinis atvirasis kursas (MAIK) (angl. Massive Open Online Course, MOOC)

M - Masinis- kursas skirtas neribotam besimokanciyjy skaiciui
O - Atviras - kursas nemokamas
O - Internetinis - kursas teikiamas internetu

C - Kursas - mokymosi turinys

Siame straipsnyje pateikiami patarimai, kaip integruoti MAIK j mokymo procesa:

Peter G. M. de Jong, James D. Pickering, Renée A. Hendriks, Bronwen J. Swinnerton, Fereshte Goshtasbpour & Marlies
E. J. Reinders (2020) Twelve tips for integrating massive open online course content into classroom teaching, Medical
Teacher, 42:4,393-397, DOI: 10.1080/0142159X.2019.1571569

Kodeél aukstojo mokslo institucijos turéty diegti MAIK? Skaitykite apie Lietuvos auksStyjy mokykly patirt;.
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Atvirieji svietimo istekliai

Atvirieji Svietimo istekliai (angl. Open Educational Resources, OER) - tai mokymo ir mokymosi, moksliniy
tyrimy medziaga, kuri yra viesSoji nuosavybé arba isleista pagal atvirgjg licencijg, leidziancig jg laisvai
naudoti ir pritaikyti kitiems.

Apie atviruosius iSteklius ziorékite Siame vaizdo jrase:

https://youtu.be/rbJEARDuUFag
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Atvirieji svietimo istekliai

Patarimus, kaip kurti atviruosius Svietimo iSteklius, rasite Siame vaizdo jrase:

https://www.youtube.com/watch?v=DV-HiWtMqg1U

Papildomas Saltinis: Blaschke, L. M. (2016) Open Educational Resources (OER): Guidance for Institutional

Decision Makers in Developing an OER Strategy.
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Ar Zinojote? 63 % gerosios praktikos
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pavyzdZiy yra susije su mokymu ir
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besimokanciuosius internetu. Saltinis: https://www.kaunokolegija.lt/kk_wp_content/uploads/sites/5/2022/03/Report-I01.pdf
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Projekto pavyzdys

Projekto , Internetinis mokymas: vidinis lobis” (Erasmus+ projektas, trukmeé: 2018-2020 m.) metu buvo
kuriama mokomoji medziaga déstytojui ir internetiniy mokymo priemoniy rinkinys, skirtas skatinti
socialinj iSmokimg. Pagrindiniai projekto rezultatai yra: 1) virtualaus déstytojo vadovas, kurj sudaro
techninis-pedagoginis turinys mokymui naudojant internetinius jrankius ir platformas, 2) e. mokymosi

kursas ir bendravimo, bendradarbiavimo ir tyrinéjimy veiklos.

PlaCiau apie projekta: https://ontrain.eu/2020/04/28/educational-material-learning-units/

N

OonTrain
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Projekto pavyzdys

ILDE 2 yra bendravimo platforma, skirta mokymosi projektavimui. Jos tikslas - déstytojy bendravimo
aplinkoje palaikyti visg mokymo projektavimo gyvavimo ciklg: nuo karimo iki jgyvendinimo VMA, siekiant

kursus jvertinti ir atnaujinti.

PlaCiau apie projekta: https://youtu.be/2I_5W5NoXh4
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ISnagrinékite rubrikos pavyzdj Kokybisky internetiniy kursy iniciatyvy rubrika (angl. QUALITY ONLINE
COURSE INITIATIVE, QOCI). Jos tikslas - padéti destytojams kurti kokybiskg internetinj kursg, pasidalinti

gergja praktika. Rubrika apima mokymo projektavimg, bendravimg, sgveikg ir bendradarbiavima,

besimokanciyjy vertinimg, paramg besimokantiesiems ir iSteklius, mokymo medziagg ir technologijas,

prieinamumg ir kurso vertinima. P \
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Dokumentai, turintys jtakos e. mokymuisi

Tarptautiniai
Skaitmeninio Svietimo veiksmuy planas HH‘
= : _ L : i —a
uropos pedagogy skaitmeniniy kompetencijy sistema ,,DigCompEdu
ES bendrasis duomeny apsaugos reglamentas . &
o

Nacionaliniai, instituciniai
AuksStojo mokslo ir studijy jstatymas, institucinis vertinimas, universiteto studijy nuostatai, strateginis

veiklos planas

Etikos kodeksas, vidaus vertinimo politika, studenty sutartys
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Pagalvokite...

Prisiminkite Sj vaizdo jrasa: https://www.youtube.com/watch?v=V8elLdbKXGzk&feature=youtu.be

(pasiziarekite dar kartg)

Pagalvokite, kg galite pritaikyti e. mokymuisi? UZsirasykite ir palyginkite su ankstesnials uzrasars.
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Svarbiausios isvados

» Naudokite ADDIE modelj ir kurkite nuosekly ir efektyvy e. mokymasi.

« Planuokite ir kurkite turinj pasirinke priemones, kurios skatina besimokantjjj tyrinéti, atrasti,

interpretuoti ir bendradarbiauti. Planuokite kursg, kuris skatina aktyvy mokymasi.

» Gerg tiesioginio mokymo praktikg perkelkite j internetine aplinkg, pasirinke turimas skaitmenines

priemones, kuriomis mokate naudotis.

Sios medZiagos karima finansuoja Europos Komisija. Turinys atspindi tik autoriy poZiarj, todél Komisija
Co-turdad Dy the néra atsakinga uZ bet kokj pateiktos informacijos panaudojima.
Erasmus+ Programmiz Projekto nr.: 2020-1-RO01-KA226-HE-095434
al tha Eurapaan Unisn
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